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Normas deportivas y de comportamiento para el III Torneo Infantil de Pesca de 
Marina Rubicón. 
 
1º: La competición se llevará a cabo a lo largo de la mañana del sábado, día 17 de 
Septiembre y tendrá una duración de 3 horas, comenzando solamente cuando 
todos los deportistas estén totalmente preparados. Cualquier captura conseguida 
antes del inicio oficial de la competición, será anulada. 
 
Inscripciones a partir de las 9 hasta las 10:30 de la mañana en la carpa del torneo. 
  
2º: Los pescadores deben traer sus propias cañas, carretes, cebos y aparejos. Solo 
se permite el uso de una caña por pescador, debiendo estar siempre entre las 
manos (las capturas obtenidas con la caña en un soporte o abandonada en el suelo, 
no contabilizarán) 
 
3º: Para evitar accidentes y enredos, solo se permite el uso de un único anzuelo por 
caña. 
 
4º: Los menores irán acompañados por un tutor, que podrá ayudar en las tareas de 
cebado del anzuelo, lance y desanzuelado. Fuera de estas tareas, no podrá tocar la 
caña. 
 
5º: Todas las capturas serán válidas, sin distinción de especie ni de medida mínima, 
y serán devueltas al agua inmediatamente y en perfecto estado una vez el control 
las haya anotado como válidas. 
 
6º: Identificación de las especies: Ante la duda, no tocarlas ni sacarlas del agua... 
Existe la posibilidad de clavar especies peligrosas (cabrachos, arañas, escórporas, 
etc), y es obligatorio mostrar las capturas al juez o a los controladores. Solo ellos 
podrán manipularlas. 
 
7º: La elección del cebo es libre, estando prohibido el engodo o brumeo, los aceites 
atrayentes y las feromonas. 
 
8º: Está permitida la pesca a fondo y la pesca con flotador. 
 
9º: Es totalmente obligatorio respetar un espacio mínimo entre pescadores, estando 
prohibido invadir el puesto de los demás. 
 
10º: Los pescadores pueden cambiar de puesto cuantas veces quieran, pero 
siempre dentro del recinto destinado a la competición. 
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